
 

 

Máximo de participantes: 32 

Dragon Ball Sparking Zero 
 

 

 

 Se jugará en PS5.  
 Cada participante podrá jugar con su propio mando o stick, si no trajera mando 

propio, la organización le proporcionará uno.  
 Límite de Tiempo: 360 segundos. 
 Objetos de destreza: No. 

 Reglas de Salida del Ring: No. 
 Escenario: Pista de los Juegos de Célula. 
 Se jugará en 1vs1.  
 El ganador de cada partida deberá mantener su personaje, el perdedor podrá 

cambiarlo en el siguiente combate. 

 Se podrá jugar con cualquiera de los personajes disponibles. 

 

Estructura del Torneo: 

 Doble Eliminatoria. 
 Cada enfrentamiento será al mejor de tres partidas. 

 

 

Normas generales: 

 Cuando se nombre a un participante dispone de 2 minutos para aparecer, trans-
currido este tiempo será descalificado, en cuyo caso se le dará la victoria al opo-
nente, o sustituido por otro participante aun no inscrito en el torneo si el jugador 
todavía no ha participado. (Si es sustituido por alguien, lo será durante todo el 
torneo). 

 No se comenzará la partida hasta que el organizador lo indique, bajo ninguna cir-
cunstancia. 

 Queda totalmente prohibido pausar el juego durante la partida. 

 El quebrantamiento de alguna de de estas normas supondrá la correspondiente 
penalización por parte del organizador, pudiendo llegar a la descalificación del 
participante del torneo.  

 El organizador se reserva el derecho a realizar modificaciones en la normativa du-
rante la realización del torneo, en caso de que lo creyera oportuno. 

 


